Liebe DGsP-Mitglieder, liebe Interessierte und systemisch arbeitende
Fachkrafte!

Wir laden Euch ganz herzlich zum 37. DGsP-Arbeitstreffen am Mittwoch, den
9. April 2025 von 19.00 — 21.00 Uhr ein.

Stefan Patz |adt uns an diesem Abend ein zum Thema
Ubertragung motivierender Spielelemente in spielfremde Kontexte

,Ist das eine frivole Forderung? Spielen, um Ernst zu machen? Nun: Wer Spiel
nur als Spiel betrachtet und Ernst nur als Ernst, hat beides nicht verstanden!”
(Dietrich Dorner)

Wie motivieren Spiele, wann verlieren sie ihren Reiz und wie lassen sich ihre
Mechanismen auf zunachst ,spielfremde” Kontexte Ubertragen? Im
vergangenen Jahr bin ich auf das EMPAMOS-Forschungsprojekt gestol3en, das
sich genau mit diesen Fragen beschaftigt. Um mehr dartber zu erfahren, bin ich
nach Nurnberg gereist und habe zahlreiche Impulse fur die Praxis erhalten.
Beim Arbeitstreffen mochte ich nun die spannendsten Perspektivwechsel
vorstellen und anhand praktischer Beispiele zeigen, wie sich Erkenntnisse aus
Spielen auf andere Bereiche uUbertragen lassen.

Wir bitten um Anmeldung zum 37. DGsP-Arbeitstreffen bis spatestens
Montag, den 7. April 2025 unter arbeitstreffen@dgsp.eu. Der Link fur das
virtuelle Treffen wird am Dienstag,8. April 2025 versendet werden.

Wir freuen uns auf den Impuls von Stefan Patz und auf den Gedankenaustausch
aller Teilnehmenden zum Thema.

Herzliche Grufle

Stefan Patz und das Organisationsteam Daniela Kratzer und Annerose Neeb-Fleckner



